
Las calculadoras que utilizaremos en 
esta sesión son por gentiliza de: 
 



w Los menús de la calculadora fx-570/991SPX 

 

 

 

1. Situarse encima con el cursor y pulsar = 

2. Acceso directo: Pulsar directamente el número del menú 

 



Configuración de la calculadora qw 

       R 

Escritura natural/lineal. La tecla n 
Cw1qw13 

C2a3=n= 



• Fijar decimales qw315 
   35P47= n 
  

 

 
 

•   Notación científicaCqw322 
    35P47=    n 
      

 

 

 
• Normal     Cqw332 
   35P47=     

 

 
 

Formato de número 

n 



Reset  (valores por defecto) 

q9     3     =     C 

¡ El idioma es la única configuración que 
no recupera su estado por defecto ! 



Números racionales. Fracción. Número mixto. Decimal periódico. 
Fracción generatriz. 

Existen diversas 
posibilidades para 

trabajar los 
números racionales 

qwR 



Tecla división entera ` 

 

𝑖3531  = ? 

3531Qa4= 

 
𝑖3531 = 𝑖3 = −𝑖 

 

 

Algoritmo de Euclides: Calcula el MCD de 714 y 336 

714Qa336= 

 

QO714q)336)= 



Simplificación manual de fracciones~ 
525

4950
=

105

990
=

35

330
=

7

66
 

qwRR 4 525a4950= 2 

Q( 
Q(5=Q(3= 

Repitiendo el proceso 



El menú Verificar  wQu 

      a7R8$T48a9$= 

2+3O5Qr25= 

T 

Q r 



El menú Verificar  

z3^5$T1 

Definición de logaritmo 



El menú Verificar  wQu 

T Comenzamos comprobando los valores de las 
variables qJ 

Cambiar el valor de x 2J) 

Valor de y 3Jn 



El menú Verificar  wQu 

T Comprobar el desarrollo de un binomio 

(3[p5)dQr3[dp30[
+25= 

Propiedades de los logaritmos 

i3$[OQn$Qri3$[
$+i3$Qn= 



Valor numérico de una expresión algebraica 

= 

r 

Se da el valor a la variable, por ejemplo 𝑥 = −3 

Calcula el valor numérico de  2𝑥3 − 3𝑥2 + 5𝑥 + 7 

Calcula el valor numérico de   3 𝑥3𝑦5 para 𝑥 = 3 , 𝑦 =2 

3s[^3$Qn^5$  r  
3=2== 

Se introducen los 
valores de las 
variables 



La tecla M Progresiones 

Progresión aritmética:  a1 = 5  y   d = -4 

5=M+(z4)==== 

Progresión geométrica: a1 = 12  y   r = ½ 

12=MO1a2=
==== 



Suma de los términos de una progresión 

TRRR4Qx1QyQx20) 

= 

Calcula la suma de los 20 primeros términos de la progresión aritmética 
en la que   a1 = 5  y   d = -4 

Utilizando la hoja de cálculo: 

Con la opción  

q[ 



La tecla M 

Capital de 40 000 € durante 5 años al 
3% de interés anual 
Interés simple 

 

 

 
 
 
 

 

 

40000=M+3qMO40000
===== 



La tecla M 

Capital de 40 000 € durante 5 años al 3% 
de interés anual 
Interés compuesto 

 

 

 
 
 

40000=M+3qMOM===== 



Consideremos la sucesión definida de la siguiente 
manera: 

 𝑎1 = 4,   𝑎2 = 9,   𝑎𝑛+2 = 𝑎𝑛+1 + 𝑎𝑛 

Vamos a escribir los 8 primeros términos de dicha 
sucesión: 

 

La función PreAns  (qM) 

4=9=M+QM====== 



El menú Estadística  w6 

=1qwR31 

  

euros 

  

  

50 

  

75 

  

100 

  

105 

  

200 

  

nº de familias  

  

  

14 

  

20 

  

11 

  

9 

  

3 

La siguiente tabla muestra el presupuesto mensual, en euros, de diferentes 
familias de emigrantes que vienen a trabajar  a España: 

Utilizando QR con la tabla de datos se 
obtiene un diagrama de barras  con la 
App CASIO EDUCA PLUS 
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El menú Estadística  w6 

  

euros 

  

  

50 

  

75 

  

100 

  

105 

  

200 

  

nº de familias  

  

  

14 

  

20 

  

11 

  

9 

  

3 

La siguiente tabla muestra el presupuesto mensual, en euros, de diferentes 
familias de emigrantes que vienen a trabajar  a España: 

T 3 R R 

Ahora se ha tomado  el código QR en la pantalla de los parámetros estadísticos, y nos 
da el diagrama de caja y bigotes. 

qT 

../../../../../../Program Files (x86)/CASIO/ClassWiz Emulator Subscription/fx-570SP X_991SP X Emulator/fx-570SP X_991SP X Emulator.exe


El menú Estadística  w6 

  

euros 

  

  

50 

  

75 

  

100 

  

105 

  

200 

  

nº de familias  

  

  

14 

  

20 

  

11 

  

9 

  

3 

La siguiente tabla muestra el presupuesto mensual, en euros, de diferentes 
familias de emigrantes que vienen a trabajar  a España: 

T3 

Si lo que se desea es obtener los parámetros por separado: 

TR2 
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El menú Estadística  

Representa los puntos, calcula el coeficiente de correlación y busca la ecuación 
de la recta de regresión.  

Inversión 10 12 14 14 15 15 

Rentabilidad 4 4.5 5 4 5.3 6 

La siguiente tabla relaciona la inversión, en millones, y la rentabilidad, 
en tanto por ciento, de seis inversores:  

T 
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El menú Estadística  

Si un inversionista invierte 13,5 millones ¿qué rentabilidad espera? 

Inversión 10 12 14 14 15 15 

Rentabilidad 4 4.5 5 4 5.3 6 

La siguiente tabla relaciona la inversión, en millones, y la rentabilidad, 
en tanto por ciento, de seis inversores:  

TR 4 

5!13.5$= 

1 TR 
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El menú Tabla 
Teorema del resto. Regla de Ruffini... 

Factoriza el polinomio  𝑃 𝑥 = 𝑥4 + 6𝑥3 − 3𝑥2 − 16𝑥 + 12 

Existen 12 divisores de 12, así evitamos probar divisores del término 
independiente. Este procedimiento no nos da la multiplicidad del factor. 

𝑥4 + 6𝑥3 − 3𝑥2 − 16𝑥 + 12 = 𝑥 + 6 × (𝑥 + 2) × (𝑥 − 1)2 
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El menú Tabla 

Podemos añadir y/o modificar los valores de la tabla de la manera más 
adecuada: 

lim
𝑥→2

𝑥2−2𝑥

𝑥2−4
 = ?       

lim
𝑥→2−

𝑥2 − 2𝑥

𝑥2 − 4
=

1

2
 

lim
𝑥→−2+

𝑥2 − 2𝑥

𝑥2 − 4
 =

1

2
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El menú Tabla w9 

Podemos añadir y/o modificar los valores de la tabla de la manera más 
adecuada: 

lim
𝑥→−2

𝑥2 − 2𝑥

𝑥2 − 4
 = ? 

 
 
      
 
      

qwRR21 

lim
𝑥→−2−

𝑥2 − 2𝑥

𝑥2 − 4
 = +∞ 

lim
𝑥→−2+

𝑥2 − 2𝑥

𝑥2 − 4
 = −∞ 
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Introducción al número e a partir de la 
serie infinita 

1 +
1

1!
+

1

2!
 +

1

3!
 +

1

4!
 +

1

5!
 +

1

6!
+...      

 

 

   

Sumatorio: q[I 



El menú Tabla 

𝑓 𝑥 = −
1

2
𝑥2 − 4𝑥 + 5                𝑔 𝑥 = −𝑥 −4   

 

 

 

 

Comparamos la función con su derivada:  
crecimiento, decrecimiento, extremo relativo 

qwRR22 

fx-570SPX  |  fx-991SPX 

qT 

w9 
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Números enteros aleatorios 

Ejemplo: Lanzamiento de un dado 
 

 

Q.(RanInt) 

Podemos simular el lanzamiento de un dado las veces que nos interese, por ejemplo 
20, sólo será necesario pulsar = 20 veces. 

Q.1q)6)=  

w9 También se puede utilizar la opción Tabla  

¿Cómo simular el lanzamiento de dos dados a la vez? 
¿Y el lanzamiento de un dado y una moneda? 
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El menú Tabla 
Teorema de Bolzano 
Comprueba que la función 𝑓 𝑥 = 𝑥3 − 5𝑥2 + 7𝑥 + 1  corta el eje de 
abscisas en un punto del intervalo (-1, 0). 

Halla este punto del intervalo con un error menor que 0,005. 

 

 

 

 

Solución: 𝑥 = −0.1304 
−0.1304 ∈ (−0.14, −0,13) 

 Utilizando el menú ecuación, resolvemos  𝑥3−5𝑥2 + 7𝑥 + 1 = 0  

Solución aproximada: −0,135 ± 0.005 
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Ecuaciones y sistemas 

31 

Resolver la ecuación    2𝑥4 + 6𝑥3 + 3𝑥2 − 𝑥 − 7 = 0 

La ecuación tiene dos soluciones reales y dos complejas.  

qT 

wQz 

En este caso solo dará las soluciones reales 
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Ecuaciones y sistemas 

32 

Resolver el sistema:  2𝑥 + 𝑦 − 𝑧 + 3𝑡 =   5 
    −2𝑥 − 𝑦 + 3𝑧      = −8 
           3𝑦 + 2𝑧 − 6𝑡 = −3 
        2𝑥 − 𝑦 − 𝑧 − 3𝑡 =  1 

wQz 

Si el sistema es de dos incógnitas, se pueden representar 
 las rectas 
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Inecuaciones  

33 

Resolver la inecuación    2𝑥2 − 𝑥 − 7 < 0 

qT 

wQx 

Resolver: 2𝑥3 − 5𝑥2 − 4𝑥 + 3 ≥ 0  
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Algunos sistemas de ecuaciones no lineales… 

𝑦 = 𝑥2 − 4𝑥 − 6
𝑦 = 2𝑥 − 1

  

qT 
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Resolución de otras ecuaciones: 

ln(3𝑥 − 1) =
2𝑥 − 5

3
 

= 

qr 

Semilla: 



Hoja de cálculo w 8 

T 1 

Calcular los diez primeros términos de la sucesión 𝑎𝑛 =
𝑛+1

𝑛
 

1=T1Qz1+1=Qz2QyQz10 

E$T1(Qz1+1)PQz1=Qx1
QyQx10 

== E$T 



qw 

 

 

 

 

 

 

 

Números complejos 



Módulo:    
 
• La tecla: T 
 
Argumento: 
 

 
 

Conjugado: 
 
 
Paso de forma binómica a polar:   
 
Paso de forma polar a binómica:   
 

Números complejos 

q( 



¡Gracias! 


